Funkce tresoru na koule

Jsou-11 v trezoru wv¥echny koule, mohou se =zavilt devifka
- zaffzeni ie tak v klidu. Zdsuvka se otevird klickeam “STRRT PLAY" a
od této chwvile zafne blikat na displeil Castka. kterd se md od hrife
inkasovat. Tlafftkem "TARIF" nfifeme wvolit @mezl devlml sazbami za
hodinu Chodinowvd sazba I nebo II). Elubowvy tarif 12 oznafen tefkou
U znaku "o.". Po wvrédceni viSech koull do trezoru a zavien{ dvifek
pfestane displel blikat a obsluhuifci persondl vyinkasuje od hrafe
zde napsanou Edstku.

Bez pouZiti instaladnibo ¢levého) klife nelze @ménit anl Jjednu
naprogramovanou poloZku. Lze se pouze podivat na soufasny celkovy
stav pofitadla pomoci soufasnédho stisknuti tlafitek "+~ 1 *-=

Fripevnénil na =edf

Po uvolndni dwou Froubfl na pfednf strand a otofenim
instalafniho kli&fe lze wvyimout pfedni panel smErem k sob#. Timer
plripevnimne pomoci 3 Sroubld na zed.

Ov]dddni svstla

Odstranime 4 Srouby po obou strandch. U spodnich Sroubll musime
podrZEet matky. Tuto dpravu mife provést pouze majitel instalafniho
klfde. Po aodstranénf wika 1sou vievo 2 diry na oviddaci mikrospinaf.
Plech ohneme tak, aby byl wve steind poloze Jjako je pravy. Zapoieni
smi proviad&t pouze odbornik dle ndkresu na orlgindlu ndvodu k
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